FIGYELMEZTETES!

A jaték Osszeszerelése és hasznalata el6tt figyelmesen olvassa el a kézikonyvet.

Hasznalati utasitas
Gyermek motor

MODELL: 991, 995
EU szabvanyok: EN71, EN62115, CE minésitéssel rendelkezik.

e Hasznalat el6tt toltse fel az akkumulatort.

* A jaték osszeszerelését egy felnéttnek kell elvégeznie. A jaték apro alkatrészekkel
rendelkezik, melyek osszeszerelés el6tt és kozben veszélyt jelenthetnek a gyermekekre.

* A jaték kizarélag 3 évnél idésebb gyermekek szamara késziilt.
e A jaték maximalis terhelése 25 kg.

* A jarmiivet ul6 helyzetben kell vezetni, kizarolag felnétt feliigyelete mellett.

* A jaték hasznalata egy feln6tt rendszeres karbantartasat igényli.

* A jaték hasznalata el6tt gy6zédjon meg réla, hogy gyermeke ismeri a jaték felépitését és
mikodését. A gyermeknek tudnia kell, hogyan kell a jatmiivet hajtani, vezetni és lefékezni.
* A jaték hasznalata el6tt egy felnéttnek is meg kell ismerkednie a jaték felépitésével és

muikodésével.

. Magan (nem kereskedelmi) hasznalatra szant jaték.
Orizze meg ezt a kézikonyvet késébbi hasznalatra.

MUSZAKI ADATOK:

modell 991,995
motor teljesitménye 20 W
motor mennyisége 1db
akkumulator teljesitménye 6V4AH
akkumulator mennyisége 1db
toltési id6 8-12 6ra
sebessége 3 km/h
sebességfokozatok 2 (el6re, hatra)
méret 82x43 x62cm
életkor 3-6 év
suly 4/4,5 kg
akkumulator élettartam 250

FIGYELMEZTETESEK!

* Az akkumulatort csak felnétt toltheti.

* Az akkumulator toltése el6tt gyd6z6djon meg arrdél, hogy az teljesen le van merilve, ezzel

biztositva a hosszabb élettartamot.

* Ha hosszabb ideig nem hasznalja a jarmivet, valassza le rola az akkumulatort.




A menetiranyt nem szabad megvaltoztatni, mikdzben a jarm{ halad. El&szor allitsa meg a
jarmUvet és csak ezutan valtoztasson menetiranyt.

A jaték nem hasznalhato lejtés tertleten, nem megfeleld fényviszonyok kozt, illetve szélséséges
id6jarasi viszonyok (jégesd, vihar...stb) esetén.

A jaték csak sik, egyenletes fellleten hasznalhaté. Nem hasznalhaté homokos, kavicsos talajon.
Ne hasznalja a jatékot éjszaka.

A jatékot cipében kell hasznalni, célszeri sisakot is hasznalni.

A jatékot 016 helyzetben kell hasznalni.

Kultéri hasznalatra szant jaték. Ne hasznalja es6ben. Esében ne hagyja fedetlenll a jatékot.
Ugyeljen ra, hogy a gyermek ne érjen a jaték kerekeihez.

A jaték hasznalata nem engedélyezett kdzuti forgalomban.

UTMUTATO AZ AKKUMULATOR TOLTESEHEZ:

A halozati adaptert csak beltéren hasznalja. Csak a termékhez mellékelt halézati adaptert hasznalja.
Ne hasznaljon sértlt tapegyseget és ne probalja azt megjavitani. Ne tegye ki a haldzati adptert
viznek vagy barmilyen fizikai tényezének. Rendszeresen ellendrizze a haldzati adaptert, a kabelt és
a csatlakozét, hogy nem sérultek-e.

A csomagban talalhat6 alkatrészek:
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Vaz

. Els6 sarvédd

Ulés
Kerekek

. Disztarcsak

Torzs

. Elsé villa
. Csomagtarto

A 991-es (M7) modell kormanyruaddal / villaval és motorhaztetével rendelkezik.

A 995-0s (M8) modell kormanyruaddal / villaval és tukrokkel rendelkezik.

Az Osszeszereléshez szikséges egy csavarhuzo és egy fogé (nem tartozék).



Jarmii 6sszeszerelése:

A jarm( teljes 0sszeszerelését az eredeti kézikdnyv rajzai alapjan kell elvégezni. Kérjuk, vegye
figyelembe, hogy a kézikdnyv ennek a modellnek tobb valtozatat is lefedi. Ha kétségei vannak,
forduljon tgyfélszolgalatunkhoz.

1. Akormany Osszeszerelése: Az M7-es modell esetében a kormanyt/villat a motorra kell helyezni. Az
M8-as modell dsszeszerelésekor pedig a villat/kormanyt kell 6sszekotnunk a tukrokkel.

2. Az elsé kerék és a sarvédd dsszeszerelése: Az elsd kerék mindkét oldalara helyezze fel a
disztarcsakat, majd rogzitse sarvédét a villara. Ezt kdvetben a tengely segitségével rogzitse az
elsé kereket a villara. A tengely mindkét oldalara helyezzen alatéteket, majd anyacsavarral rogzitse
azokat.

3. A hatso tengely beszerelése: Helyezzen alatétet a tengely egyik végére, majd csusztassa azt at a
torzson. A kerkek rogzitésének a kovetezéképpen kell kinéznie, bentrdl kifelé haladva: alatét, kerék,
disztarcsa, alatét, anyacsavar. A gyarté anyak helyett hasitécsapokat is hasznalhat, ekkor a kereket
azzal kell régziteni. Amennyiben a hatsoé tengely mar ssze van szerelve, hagyja ki ezt a |épést.

4. A csomagtartd 6sszeszerelése: Szerelje fel a csomagtartot a motor hatuljara, majd csavarokkal
rogzitse azt.

5. Helyezze fel a motor elejét a villara, majd rogzitse azt csavarokkal. A csavar rogzitésekor ugyeljen
a kormanyban lévé vezetékekre!




6. Funkcidk: A gazpedal a jobb oldalon van. Amikor a gyermek lenyomija, a jarm{ a kivalasztott
iranytél fliggben elindul. Az iranyvalasztas gomb a torzs tetején talalhaté.

7. Jarm( toltés: A toltési pont a motor elsé részén talalhaté. A jarma toltéséhez csatlakoztassa a toltét
ugy, hogy az egyik végét dugja a jarm toltdaljzataba, a masik végét pedig a konnektorba.

8. Tapcsatlakozas és az uUlés dsszeszerelése: Csatlakoztassa a tapkabel csatlakozojat a motorkabel
csatlakozéjahoz. Ezutan szinek szerint csatlakoztassa a tobbi vezetéket. Miutan megbizonyosodott
arrél, hogy az 6sszes kabel, érintkez6 és dugd megfeleléen érintkezik, szerelje vissza az ulést.

Ha az Ulés alatt réz fliz6lyukkal ellatott hosszu kabelt Iat, hagyja azt lazan.

A JARMU INDITASA:

1. Csatlakoztassa a kabeleket az akkumulatorhoz

2. Valassza ki a jarmi menetiranyat a torzs tetején talalhaté kapcsoloval. UP(El6re)/Down(Hatra).
3. Nyomja le a gazpedalt

4. A menetirany megvaltoztatasahoz allitsa meg a jarmavet.

NE VALTOZTASSA MEG A JARMU MENETIRANYAT, AMiG AZ BEKAPCSOLT
ALLAPOTBAN VAN, UGYANIS EZ PROBLEMAKAT OKOZHAT A JARMU MUKODESEBEN!
AZ IRANY MEGVALTOZTATASAHOZ ALLITSA LE A JARMUVET!

AZ AKKUMULATOR CSATLAKOZTATASA:

Csatlakoztassa a torzsbél érkezd kabeleket az akkumulatorhoz a megfelel szinek szerint. Figyelem!
Semmilyen kortilmények kozt ne okozzon révidzarlatot az akkumulatorban. Ne feledje, hogy a jarmi
funkcidi nem mikoddnek toltés kdzben.

Taviranyitd: A modellhez nem hasznalhato taviranyito.

KARBANTARTAS: Gondoskodjon gyermeke biztonsagardl rendszeres és megfelels
karbantartassal. Minden hasznalat el6tt ellen6rizze, hogy a jarmi elemei megfeleléen vannak-e
rogzitve.

A jaték toltése: Csatlakoztassa a toltét az akkumulatorhoz, a masik végét pedig elektromos
halézathoz (220 V). A tdltés 10-12, legfeljebb 16 érat vesz igénybe.

A toltést a fent emlitett ideig megszakitas nélkul kell elvégezni. Ne tdltse 8 dranal rovidebb ideig a
jarmivet, ugyanis az leroviditheti az akkumulator élettertamat.

Ha barmi problémat észlel, allitsa le a toltést. Ne Iépje tul az akkumulator maximalis toltési idejét,
amely 16 ora. A tul hosszu toltés karosithatja az akkumulatort. Ne hasznalja a jatékot, ha az
akkumulator hamarosan lemertl (pl. lassan halad), mert az leréviditheti az akkumulator élettartamat.
Ha az akkumuator lemertlt, a lehetd leghamarabb téltse fel. Ha a jatékot hosszabb ideig nem
hasznalja, az akkumulatort legalabb havonta egyszer teljesen fel kell tolteni. Ha 3 havonta teljesen
lemeriti az akkumulatort, az meghosszabbitja annak élettartamat. Ne hasznalja az akkumulatort mas
célra, és ne toltse a mellékelt tolt6tél elterd toltdvel. Teljesen normalis jelenség, hogy a tolté és az
akkumulator felmelegszik toltés kozben, ha azonban tulsagosan felforrésodnak, azonnal huzza ki a
toltot a haldzatbdl, és ellendrizze, hogy nem-e sérult meg.

HIBAELHARITAS

1. Ajarm{ nem indul

» Ellenérizze, hogy ,ON” allasba helyezte-e a kapcsolot.

» Ellenérizze, hogy a kabelek csatlakoztatva vannak-e az akkumulatorhoz.

» Ellenérizze, hogy nem-e égett ki a biztositék.

* Gondosan ellendrizze az dsszes kabelt és érintkezét. Csatlakoztassa le 6ket, majd nagyon
Ovatosan illessze vissza.

*  Gy6z8djon meg réla, hogy a jaték nem toltédik.



2. A jarm( nagyon lassan halad
» Ellenérizze, hogy az akkumulator fel van-e toltve.
» Ellenérizze, hogy a jarmi nincs-e tulterhelve.

Az ,Athuzott hulladékgy(ijté” logoja azt jelzi, hogy az elektromos berendezések hulladékait tilos

mas hulladékkal egyutt elhelyezni, szelektiven kell gyljteni 6ket. A felhasznalod koteles a hulladékot
gydljtéhelyre szallitani, hogy biztositsa annak ujrahasznositasat. Az elektronikus berendezésekben
talalhaté anyagok a kornyezetbe kerulve veszélyesek lehetnek az egészségre és maradando karokat
okozhatnak a kornyezetben. Az elektronikus hulladékokat gyUjtépontokra is lehet szallitani, melynek
cime megtalalhatdé az onkormanyzatok honlapjan. Ezzel az intézkedéssel hozzajarul az elektromos
hulladékok ujrahasznositasahoz.

SEMMILYEN MODOSITAST NE VEGEZZEN A JATEKON, MERT AZ ANNAK HIBAS
MUKODESET OKOZHATJA. A JATEK NEM MEGFELELO HASZNALATABOL VAGY
MODOSITASABOL FAKADO HIBAKERT A GYARTO ES AZ ELADO NEM VONHATO JOGI
FELELOSSEG ALA. HIBA ESETEN NE PROBALJA MEGJAVITANIA JARMUVET, MERT
AZ SZAKMAI HOZZAERTEST IGENYEL.

Maganhasznalatra szant jaték. A jaték kereskedelmi célu felhasznalasara nem terjed ki a garancia.

Kinaban készult. A jaték CE minésitéssel rendelkezik.

IMPORTOR: ]
Pepita Group Zrt. H5520 Szeghalom, Ermellék u. 2916/58. hrsz.

J6 szorakozast és csodalatos pillanatokat kivanunk gyermekének!



INSTRUCTIONS
CHILDREN’S MOTORCYCLE

MODEL: 991, 995
EU standards: EN71, EN62115, CE certified.

WARNING!

Please read the manual carefully before assembling and using the toy.

e Charge the battery before use.

* The toy must be assembled by an adult. The toy has small parts that may pose a danger to
children before and during assembly.

 The game is intended exclusively for children over 3 years of age.

* The maximum load of the toy is 25 kg.

* The vehicle must be driven in a sitting position, only under the supervision of an adult.

* The use of the toy requires regular maintenance by an adult.

* Before using the toy, make sure your child is familiar with the construction and operation
of the toy. The child must know how to drive, steer and brake the toy.

* Before using the toy, an adult must familiarize himself with the structure and operation of

the toy.

* Game intended for personal (non-commercial) use.
Keep this manual for future reference.

SPECIFICATIONS:

WARNING!

model 991,995
engine performance 20 W
engine quantity 1 pc
battery performance 6V4AH
amount of battery 1 pc
charging time 8-12 hours
speed 3 km/h
gears 2 (back and forth)
size 82x43 x62cm
age 3-6 year
weight 4/4.5 kg
battery life 250

* The battery can only be charged by an adult.

» Before charging the battery, make sure it is fully discharged to ensure a longer battery life.




If the vehicle is not to be used for a long period of time, disconnect the battery. The direction
of travel must not be changed while the vehicle is moving. Stop the vehicle first and only then
change direction.

The game cannot be used in sloping areas, in unsuitable light conditions, or in extreme weather
conditions (hail, storm...etc.).

The game can only be used on a flat, even surface. It cannot be used on sandy or gravelly
ground. Do not use the game at night.

The game must be played in shoes, it is advisable to use a helmet.

The toy must be used in a sitting position.

Toy for outdoor use. Do not use in rain. Do not leave the toy uncovered in the rain.

Make sure that the child does not touch the wheels of the toy.

The use of the toy is not permitted in road traffic.

INSTRUCTIONS FOR CHARGING THE BATTERY:

Use the power adapter indoors only. Use only the power adapter supplied with the product. Do not
use or attempt to repair a damaged power supply. Do not expose the power adapter to water or any
physical factors. Regularly check the power adapter, cable and the connector for damage.

Parts included in the package:

ONOUAWN

. Frame

. Front fender

. Sitting

. Wheels

. Decorative discs

Tribe

. First fork
. Luggage rack

The 991 (M7) model has handlebars / forks and hood.

The 995 (M8) model has handlebars / forks and mirrors.

A screwdriver and pliers (not included) are required for assembly.



VEHICLE ASSEMBLY:

The complete assembly of the vehicle must be carried out based on the drawings in the original
manual. Please note that the manual covers several versions of this model. If in doubt, contact our
customer service.

1. Assembly of the handlebar: For the M7 model, the handlebar/fork must be placed on the
motorcycle. When assembling the M8 model, we have to connect the fork/handlebar to the mirrors.

2. Assembling the front wheel and fender: Place the decorative discs on both sides of the front wheel,
then attach the fender to the fork. After that, attach the front wheel to the fork using the axle. Place
washers on both sides of the shaft and secure them with nuts.

3. Install the rear axle: Place a washer on one end of the axle and slide it through the fuselage. Fixing
the wheels should look as follows, from inside to outside: washer, wheel, decorative disc, washer,

nut. The manufacturer can also use split pins instead of nuts, in which case the wheel must be fixed
with them. If the rear axle is already assembled, skip this step.

4. Assembling the luggage rack: Mount the luggage rack on the back of the motorcycle, then fix it with
SCrews.

5. Place the front of the motor on the fork and secure it with screws. When fixing the screw, pay
attention to the wires in the steering wheel!

6. Functions: The gas pedal is on the right side. When the child presses it, the vehicle will move
depending on the selected direction. The directional button is located at the top of the fuselage.




7. Vehicle charging: The charging point is located at the front of the engine. To charge the vehicle,
connect the charger by plugging one end into the vehicle’s charging socket and the other end into the
outlet.

8. Power connection and seat assembly: Connect the power cable connector to the motor cable
connector. Then connect the other wires according to color. After making sure that all cables, contacts
and plugs are properly connected, reassemble the seat.

If you see a long cable with a copper grommet under the seat, leave it loose.

STARTING THE VEHICLE:

1. Connect the cables to the battery

2. Select the direction of travel of the vehicle with the switch on the top of the trunk. UP/Down.
3. Depress the gas pedal

4. To change the direction of travel, stop the vehicle.

DO NOT CHANGE THE VEHICLE’S DIRECTION WHILE IT IS ON, AS THIS COULD CAUSE
PROBLEMS WITH THE OPERATION OF THE VEHICLE! STOP THE VEHICLE TO CHANGE
DIRECTION!

CONNECTING THE BATTERY:

Connect the cables coming from the trunk to the battery according to the corresponding colors.
Attention! Do not short-circuit the battery under any circumstances. Note that vehicle functions will
not work while charging.

Remote control: A remote control is not available for this model.

MAINTENANCE:
Ensure your child’s safety with regular and proper maintenance. Before each use, check that the
vehicle components are properly secured.

Charging the toy: Connect the charger to the battery and the other end to an electrical network (220
V). Charging takes 10-12, up to 16 hours.

Charging must be done without interruption for the above-mentioned time. Do not charge the vehicle
for less than 8 hours, as this may shorten the life of the battery.

If you notice any problems, stop charging. Do not exceed the maximum charging time of the battery,
which is 16 hours. Charging for too long can damage the battery. Do not use the game if the battery
is about to run out (e.g. when driving slowly), as this may shorten the battery life. If the battery is
dead, charge it as soon as possible. If the toy is not used for a long time, the battery should be fully
charged at least once a month. Fully draining the battery every 3 months will extend its life. Do not
use the battery for any other purpose and do not charge it with a charger other than the one supplied.
It is completely normal for the charger and battery to heat up during charging, but if they become too
hot, unplug the charger immediately and check for damage.

TROUBLESHOOTING

1. The vehicle does not start

* Make sure the switch is in the “ON” position.

» Check that the cables are connected to the battery.

* Check that the fuse is not blown.

» Carefully check all cables and contacts. Disconnect them and then reconnect them very carefully.
* Make sure the game is not loading.

2. The vehicle is moving very slowly
+ Check that the battery is charged.
+ Check that the vehicle is not overloaded.



The ,Crossed-out waste bin” logo indicates that the waste of electrical equipment must not be
placed together with other waste, they must be collected selectively. The user is obliged to transport
the waste to a collection point to ensure its recycling. Materials found in electronic equipment

can be hazardous to health and cause permanent damage to the environment if they get into the
environment. Electronic waste can also be transported to collection points, the address of which can
be found on the websites of local governments. With this measure, you contribute to the recycling of
electrical waste.

DO NOT MAKE ANY MODIFICATIONS TO THE GAME AS THIS MAY CAUSE THE GAME TO
MALFUNCTION. THE MANUFACTURER AND THE SELLER SHALL NOT BE LIABLE FOR
ERRORS ARISING FROM IMPROPER USE OR MODIFICATION OF THE GAME. DO NOT
ATTEMPT TO REPAIR YOUR VEHICLE IN THE EVENT OF FAILURE BECAUSE

IT REQUIRES PROFESSIONAL UNDERSTANDING.

Game for personal use. Commercial use of the game is not covered by the warranty.

Made in China. The game is CE certified.

IMPORTER:
Pepita Group Zrt. H5520 Szeghalom, Ermellék s. 2916/58. hrsz.

We wish your child fun and wonderful moments!



Anweisungen
Kindermotorrad

MODEL: 991, 995
EU-Normen: EN71, EN62115, CE-zertifiziert.

WARNUNG!
Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, bevor Sie das Spielzeug zusammenbauen
und verwenden.

Laden Sie den Akku vor Gebrauch auf.

Das Spielzeug muss von einem Erwachsenen zusammengebaut werden. Das Spielzeug
enthalt Kleinteile, die vor und wahrend des Zusammenbaus eine Gefahr fiir Kinder
darstellen kdnnen.

Das Spiel ist ausschlieBlich fur Kinder ab 3 Jahren bestimmt.

Die maximale Belastung des Spielzeugs betragt 25 kg.

Das Fahrzeug darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen im Sitzen gefahren werden.
Die Verwendung des Spielzeugs erfordert eine regelmaBige Wartung durch einen
Erwachsenen.

Bevor Sie das Spielzeug benutzen, vergewissern Sie sich, dass lhr Kind mit dem Aufbau
und der Funktionsweise des Spielzeugs vertraut ist. Das Kind muss wissen, wie es das
Spielzeug fahrt, lenkt und bremst.

Vor der Verwendung des Spielzeugs muss sich ein Erwachsener mit dem Aufbau und der
Funktionsweise des Spielzeugs vertraut machen.

Spiel fiir den personlichen (nicht kommerziellen) Gebrauch.

Bewahren Sie dieses Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.

Bewahren Sie dieses Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.

SPEZIFIKATIONEN:

modell 991,995
Motorleistung 20 W
Motormenge 1 Stk

Batterieleistung 6V4AH
Menge der Batterie 1 Stk
Ladezeit 8-12 Stunde
Geschwindigkeit 3 km/h
Getriebe 2 (Hin und her)

Grole 82x43 x62cm

das Alter 3-6 Jahr

Gewicht 4/4,5 kg

Lebensdauer der Batterie 250




WARNUNGEN!

» Der Akku darf nur von einem Erwachsenen aufgeladen werden.

« Stellen Sie vor dem Aufladen des Akkus sicher, dass er vollstandig entladen ist, um eine langere
Akkulebensdauer zu gewahrleisten.

* Wenn das Fahrzeug langere Zeit nicht benutzt wird, Batterie abklemmen.

« Wahrend der Fahrt darf die Fahrtrichtung nicht geandert werden. Halten Sie das Fahrzeug zuerst
an und andern Sie erst dann die Richtung.

» Das Spiel kann nicht in Hanglagen, bei ungeeigneten Lichtverhaltnissen oder bei extremen
Wetterbedingungen (Hagel, Sturm ... etc.) verwendet werden.

» Das Spiel kann nur auf einer flachen, ebenen Oberflache verwendet werden. Es kann nicht auf
sandigen oder kiesigen Boden verwendet werden. Verwenden Sie das Spiel nicht nachts.

« Das Spiel muss in Schuhen gespielt werden, es ist ratsam, einen Helm zu tragen.

« Das Spielzeug muss in sitzender Position verwendet werden.

» Spielzeug fur den Aulienbereich. Nicht bei Regen verwenden. Lassen Sie das Spielzeug nicht
unbedeckt im Regen liegen.

» Achten Sie darauf, dass das Kind die Rader des Spielzeugs nicht beruhrt.

» Die Benutzung des Spielzeugs im Stralenverkehr ist nicht gestattet.

HINWEISE ZUM LADEN DES AKKUS:

Verwenden Sie das Netzteil nur in Innenrdumen. Verwenden Sie nur das mit dem Produkt gelieferte
Netzteil. Verwenden Sie kein beschadigtes Netzteil und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.
Setzen Sie das Netzteil weder Wasser noch anderen physikalischen Faktoren aus. Uberpriifen Sie
regelmafig Netzteil, Kabel u

den Stecker auf Beschadigung.

Im Paket enthaltene Teile:
. Rahmen

. Vorderer Kotflugel

. Sitzen

Rader

. Dekorative Scheiben
Stamm

. Erste Gabelung

. Gepacktrager
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Das Modell 991 (M7) hat Lenker/Gabel und Motorhaube.

— BT .

Das Modell 995 (M8) hat Lenker/Gabel und Spiegel.



Fur die Montage werden ein Schraubendreher und eine Zange (nicht im Lieferumfang enthalten)
benotigt.

Fahrzeugmontage:

Der komplette Zusammenbau des Fahrzeugs muss anhand der Zeichnungen in der Originalanleitung
erfolgen. Bitte beachten Sie, dass das Handbuch mehrere Versionen dieses Modells abdeckt.
Wenden Sie sich im Zweifelsfall an unseren Kundenservice.

i

1. Montage des Lenkers: Beim Modell M7 muss der Lenker/die Gabel am Motorrad montiert werden.
Beim Zusammenbau des M8-Modells mussen wir die Gabel/Lenker mit den Spiegeln verbinden.

2. Zusammenbau von Vorderrad und Schutzblech: Platzieren Sie die Zierscheiben auf beiden Seiten
des Vorderrads, dann befestigen Sie das Schutzblech an der Gabel. Befestigen Sie danach das
Vorderrad mit der Achse an der Gabel. Unterlegscheiben auf beiden Seiten der Welle anbringen und
mit Muttern sichern.

3. Bauen Sie die Hinterachse ein: Setzen Sie eine Unterlegscheibe auf ein Ende der Achse und
schieben Sie sie durch den Rumpf. Die Befestigung der Rader sollte von innen nach auf’en wie

folgt aussehen: Unterlegscheibe, Rad, Zierscheibe, Unterlegscheibe, Mutter. Der Hersteller kann
anstelle von Muttern auch Splinte verwenden, dann muss das Rad damit befestigt werden. Wenn die
Hinterachse bereits montiert ist, Gberspringen Sie diesen Schritt.

e




4. Montage des Gepacktragers: Montieren Sie den Gepacktrager auf der Rickseite des Motorrads
und befestigen Sie ihn dann mit Schrauben.

5. Setzen Sie die Vorderseite des Motors auf die Gabel und befestigen Sie sie mit Schrauben. Beim
Fixieren der Schraube auf die Kabel im Lenkrad achten!

6. Funktionen: Das Gaspedal befindet sich auf der rechten Seite. Wenn das Kind darauf driickt,
bewegt sich das Fahrzeug in Abhangigkeit von der ausgewahlten Richtung. Die Richtungstaste
befindet sich oben am Kofferraum.

7. Aufladen des Fahrzeugs: Der Ladepunkt befindet sich an der Vorderseite des Motors. Um das
Fahrzeug aufzuladen, schlielen Sie das Ladegerat an, indem Sie ein Ende in die Ladebuchse des
Fahrzeugs und das andere Ende in die Steckdose stecken.

8. Stromanschluss und Sitzmontage: Verbinden Sie den Stromkabelstecker mit dem
Motorkabelstecker. Verbinden Sie dann die anderen Drahte entsprechend der Farbe. Nachdem Sie
sich vergewissert haben, dass alle Kabel, Kontakte und Stecker richtig angeschlossen sind, bauen
Sie den Sitz wieder zusammen.

Wenn Sie ein langes Kabel mit einer Kupfertulle unter dem Sitz sehen, lassen Sie es locker.

FAHRZEUG STARTEN:

1. Verbinden Sie die Kabel mit der Batterie

2. Wahlen Sie die Fahrtrichtung des Fahrzeugs mit dem Schalter auf der Oberseite des Kofferraums.
Oben unten.

3. Drucken Sie das Gaspedal

4. Um die Fahrtrichtung zu andern, halten Sie das Fahrzeug an.

ANDERN SIE NICHT DIE RICHTUNG DES FAHRZEUGS, WAHREND ES EINGESCHALTET
IST, DA DIES PROBLEME BEIM BETRIEB DES FAHRZEUGS VERURSACHEN KONNTE!
HALTEN SIE DAS FAHRZEUG AN, UM DIE RICHTUNG ZU ANDERN!

ANSCHLIESSEN DER BATTERIE:

Verbinden Sie die vom Kofferraum kommenden Kabel entsprechend den entsprechenden Farben mit
der Batterie. Aufmerksamkeit! Schliel3en Sie die Batterie unter keinen Umstanden kurz. Beachten
Sie, dass die Fahrzeugfunktionen wahrend des Ladevorgangs nicht funktionieren.

Fernbedienung: Eine Fernbedienung ist fur dieses Modell nicht verfugbar.

WARTUNG: Sorgen Sie durch regelmafige und ordnungsgemale Wartung fur die Sicherheit Ihres
Kindes. Prifen Sie vor jedem Gebrauch, ob die Fahrzeugkomponenten ordnungsgemaf befestigt
sind.

Aufladen des Spielzeugs: Verbinden Sie das Ladegerat mit der Batterie und das andere Ende mit
einem Stromnetz (220 V). Das Aufladen dauert 10-12, bis zu 16 Stunden.



Der Ladevorgang muss ohne Unterbrechung fur die oben genannte Zeit erfolgen. Laden Sie das
Fahrzeug nicht kiirzer als 8 Stunden auf, da dies die Lebensdauer der Batterie verkurzen kann.
Wenn Sie irgendwelche Probleme bemerken, stoppen Sie den Ladevorgang. Uberschreiten Sie nicht
die maximale Ladezeit des Akkus von 16 Stunden. Zu langes Laden kann den Akku beschadigen.
Verwenden Sie das Spiel nicht, wenn der Akku fast leer ist (z. B. bei langsamer Fahrt), da dies die
Akkulebensdauer verkurzen kann. Wenn der Akku leer ist, laden Sie ihn so schnell wie maglich auf.
Wenn das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt wird, sollte der Akku mindestens einmal im Monat
vollstandig aufgeladen werden. Wenn Sie die Batterie alle 3 Monate vollstandig entleeren, verlangert
sich ihre Lebensdauer. Verwenden Sie den Akku nicht fur andere Zwecke und laden Sie ihn nicht mit
einem anderen als dem mitgelieferten Ladegerat auf. Es ist vollig normal, dass sich das Ladegerat
und der Akku wahrend des Ladevorgangs erwarmen, aber wenn sie zu heild werden, trennen Sie das
Ladegerat sofort vom Stromnetz und Uberprifen Sie es auf Beschadigungen.

FEHLERBEHEBUNG

1. Das Fahrzeug springt nicht an

» Stellen Sie sicher, dass sich der Schalter in der Position ,ON“ befindet.

« Uberpriifen Sie, ob die Kabel an der Batterie angeschlossen sind.

« Uberprifen Sie, dass die Sicherung nicht durchgebrannt ist.

« Uberpriifen Sie sorgfaltig alle Kabel und Kontakte. Trennen Sie sie und schlieRen Sie sie dann
sehr vorsichtig wieder an.

» Stellen Sie sicher, dass das Spiel nicht geladen wird.

2. Das Fahrzeug bewegt sich sehr langsam
« Uberprufen Sie, ob der Akku aufgeladen ist.
+ Stellen Sie sicher, dass das Fahrzeug nicht Uberladen ist.

Das Logo ,Durchgestrichene Mulltonne® weist darauf hin, dass Elektroaltgerate nicht zusammen

mit anderen Abfallen entsorgt werden durfen, sondern getrennt gesammelt werden mussen. Der
Benutzer ist verpflichtet, die Abfalle zu einer Sammelstelle zu transportieren, um deren Recycling zu
gewabhrleisten. In elektronischen Geraten enthaltene Materialien kdnnen gesundheitsschadlich sein
und die Umwelt nachhaltig schadigen, wenn sie in die Umwelt gelangen. Elektroschrott kann auch zu
Sammelstellen transportiert werden, deren Adressen auf den Websites der Kommunalverwaltungen
zu finden sind. Mit dieser MaRnahme tragen Sie zum Recycling von Elektroschrott bei.

NEHMEN SIE KEINE VERANDERUNGEN AM SPIEL VOR, DA DIES ZU FEHLFUNKTIONEN
DES SPIELS FUHREN KANN. DER HERSTELLER UND DER VERKAUFER HAFTEN NICHT
FUR FEHLER, DIE AUS UNSACHGEMASSER VERWENDUNG ODER VERANDERUNG

DES SPIELS ENTSTEHEN. VERSUCHEN SIE NICHT, IHR FAHRZEUG IM FALLE EINES
AUSFALLS ZU REPARIEREN, WEIL ES ERFORDERT PROFESSIONELLES VERSTANDNIS.

Spiel fur den persdnlichen Gebrauch. Die kommerzielle Nutzung des Spiels wird nicht durch die
Garantie abgedeckt.

In China hergestellt. Das Spielzeug ist CE-zertifiziert. die Garantie.

IMPORTEUR:
Pepita Group Zrt. H5520 Szeghalom, Ermellék s. 2916/58. hrsz.

Wir winschen Ihrem Kind viel Spall und schéne Momente!



AVERTIZARE!

Instructiuni
Motocicleta pentru copii

MODEL: 991, 995
Standarde UE: EN71, EN62115, certificate CE.

Va rugam sa cititi cu atentie manualul Tnainte de a asambla si utiliza jucaria.
* Incarcati bateria inainte de utilizare.

e Jucaria trebuie asamblata de un adult. Jucaria are piese mici care pot reprezenta un pericol

pentru copii inainte si in timpul asamblarii.
* Jocul este destinat exclusiv copiilor cu varsta peste 3 ani.
e Sarcina maxima a jucariei este de 25 kg.

e Vehiculul trebuie condus in pozitie sezdnd, numai sub supravegherea unui adult.

« Utilizarea jucariei necesita intretinere regulata de catre un adulit.

« inainte de a utiliza jucaria, asigurati-va ca copilul dumneavoastra este familiarizat cu
constructia si functionarea jucariei. Copilul trebuie sa stie sa conduca, sa conduca si sa
franeze jucaria.

« inainte de a utiliza jucaria, un adult trebuie sa se familiarizeze cu structura si functionarea

jucariei.

* Joc destinat utilizarii personale (necomerciale).

Pastrati acest manual pentru referinte viitoare.

SPECIFICATII:

AVERTIZARI!

model 991,995
performanta motorului 20W
cantitatea de motor 1 buc
performanta bateriei 6V4AH
cantitatea de baterie 1 buc
timp de incarcare 8-12 ora
viteza 3 km/h
angrenaje 2 (Inainte si inapoi)
marimea 82x43 x62cm
varsta 3-6 an
greutate 4/4,5 kg
durata de viata a bateriei 250

» Bateria poate fi incarcata doar de un adult.

- Inainte de a incarca bateria, asigurati-vd ca este complet descarcata pentru a asigura o durata de

viata mai lunga a bateriei.




» Daca vehiculul nu va fi folosit pentru o perioada lunga de timp, deconectati bateria.

+ Directia de mers nu trebuie schimbata in timp ce vehiculul este in miscare. Opriti mai intai
vehiculul si abia apoi schimbati directia.

+ Jocul nu poate fi folosit in zone inclinate, in conditii de lumina necorespunzatoare sau in conditii
meteorologice extreme (grindina, furtuna...etc.).

+ Jocul poate fi folosit doar pe o suprafata plana si uniforma. Nu poate fi folosit pe teren nisipos sau
pietris. Nu folositi jocul noaptea.

+ Jocul trebuie jucat in incaltaminte, este indicat sa folositi o casca.

+ Jucaria trebuie folosita in pozitie sezand.

+ Jucarie pentru uz exterior. A nu se folosi pe ploaie. Nu lasati jucaria descoperita in ploaie.

» Asigurati-va ca copilul nu atinge rotile jucariei.

» Utilizarea jucariei nu este permisa in traficul rutier.

INSTRUCTIUNI PENTRU INCARCAREA BATERIEI:

Utilizati adaptorul de alimentare numai in interior. Utilizati numai adaptorul de alimentare furnizat
impreuna cu produsul. Nu utilizati si nu incercati sa reparati o sursa de alimentare deteriorata. Nu
expuneti adaptorul de alimentare la apa sau la orice alt factor fizic. Verificati in mod regulat adaptorul
de alimentare, cablul si conectorul pentru deteriorare.

Piese incluse in pachet:
1. Cadru

2. Aripa fata

3. Asezat

4. Roti

5. Discuri decorative

6. Trib

7. Prima furculita

8. Suport pentru bagaje

Modelul 991 (M7) are ghidon/furci si capota.

Modelul 995 (M8) are ghidon/furci si oglinzi.

Pentru asamblare sunt necesare o surubelnita si un cleste (nu sunt incluse).



Ansamblu vehicul:

Asamblarea completa a vehiculului trebuie efectuata pe baza desenelor din manualul original. Va
rugam sa retineti cd manualul acopera mai multe versiuni ale acestui model. Daca aveti indoieli,
contactati serviciul nostru pentru clienti.

1. Asamblarea ghidonului: Pentru modelul M7 ghidonul/furca trebuie amplasate pe motocicleta. La
asamblarea modelului M8 trebuie sa conectam furca/ghidonul la oglinzi.

2. Asamblarea rotii din fata si a aripii: Asezati discurile decorative pe ambele parti ale rotii din fata,
apoi atasati aripa de furca. Dupa aceea, atasati roata din fata la furca folosind axa. Asezati saibe pe
ambele parti ale arborelui si fixati-le cu piulite.

3. Instalati puntea spate: Asezati o saiba la un capat al axei si glisati-o prin fuzelaj. Fixarea rotilor ar
trebui sa arate astfel, din interior spre exterior: saiba, roata, disc decorativ, saiba, piulitd. Producatorul
poate folosi si stifturi despicate in loc de piulite, caz in care roata trebuie fixata cu ele. Daca puntea
spate este deja asamblata, sariti peste acest pas.

4. Asamblarea portbagajului: Montati suportul pentru bagaje pe spatele motocicletei, apoi fixati-l cu
suruburi.

5. Asezati partea din fatd a motorului pe furca si fixati-o cu suruburi. Cand fixati surubul, fiti atenti la
firele din volan!

6. Functii: Pedala de acceleratie este pe partea dreapta. Cand copilul il apasa, vehiculul se va misca
in functie de directia selectata. Butonul de directie este situat in partea de sus a portbagajului.




7. Incarcarea vehiculului: Punctul de Incarcare este situat in partea din fatd a motorului. Pentru a
incarca vehiculul, conectati incarcatorul conectand un capat la priza de incarcare a vehiculului si
celalalt capat la priza.

8. Conexiunea de alimentare si ansamblul scaunului: Conectati conectorul cablului de alimentare la
conectorul cablului motorului. Apoi conectati celelalte fire in functie de culoare. Dupa ce v-ati asigurat
ca toate cablurile, contactele si stecherele sunt conectate corect, reasamblati scaunul.

Daca vedeti un cablu lung cu o mansa de cupru sub scaun, lasati-| liber.

PORNIREA VEHICULULUI:

1. Conectati cablurile la baterie

2. Selectati directia de deplasare a vehiculului cu comutatorul din partea superioara a portbagajului.
Sus jos.

3. Apasati pedala de acceleratie

4. Pentru a schimba directia de mers, opriti vehiculul.

NU SCHIMBATI DIRECTIA VEHICULULUI CAND ESTE PORNIT, CAACEST ACEST POATE
PROVOCA PROBLEME CU FUNCTIONAREA VEHICULULUI! OPRITI VEHICULUL PENTRU
A SCHIMBA DIRECTIA!

CONECTAREA BATERIEI:

Conectati cablurile care vin din portbagaj la baterie conform culorilor corespunzatoare. Atentie! Nu
scurtcircuitati bateria in nicio circumstanta. Retineti ca functiile vehiculului nu vor functiona in timpul
incarcarii.

Telecomanda: O telecomanda nu este disponibila pentru acest model.

INTRETINERE: Asigurati siguranta copilului dumneavoastra cu intretinere regulata si adecvata.
Inainte de fiecare utilizare, verificati daca componentele vehiculului sunt bine fixate.

A jaték toltése: Csatlakoztassa a toltét az akkumulatorhoz, a masik végét pedig elektromos
halézathoz (220 V). A tdltés 10-12, legfeljebb 16 érat vesz igénybe.

Incarcarea trebuie efectuata fara intrerupere pentru timpul mentionat mai sus. Nu incarcati vehiculul
mai putin de 8 ore, deoarece acest lucru poate scurta durata de viata a bateriei. Daca observati
probleme, opriti incarcarea. Nu depasiti timpul maxim de incarcare a bateriei, care este de 16 ore.
Incarcarea prea mult timp poate deteriora bateria. Nu folositi jocul daca bateria este pe cale sa se
epuizeze (de exemplu, cand conduceti incet), deoarece acest lucru poate scurta durata de viata

a bateriei. Daca bateria este descarcata, incarcati-o cat mai curand posibil. Daca jucaria nu este
folosita o perioada lunga de timp, bateria trebuie incarcata complet cel putin o data pe luna. Golirea
completa a bateriei la fiecare 3 luni i va prelungi durata de viata. Nu utilizati bateria in alt scop si nu
o incarcati cu un alt incarcator decat cel furnizat. Este complet normal ca incarcatorul si bateria sa
se incalzeasca in timpul incarcarii, dar daca devin prea fierbinti, deconectati imediat incarcatorul si
verificati daca nu sunt deteriorate.

DEPANARE

1. Vehiculul nu porneste

+ Asigurati-va ca comutatorul este in pozitia ,ON”.

 Verificati daca cablurile sunt conectate la baterie.

+ Verificati daca siguranta nu este arsa.

+ Verificati cu atentie toate cablurile si contactele. Deconectati-le si apoi reconectati-le cu mare
atentie.

» Asigurati-va ca jocul nu se incarca.



2. Vehiculul se deplaseaza foarte incet
+ \Verificati daca bateria este incarcata.
+ Verificati daca vehiculul nu este supraincarcat.

Sigla ,,Cos de gunoi taiat” indica faptul ca deseurile de echipamente electrice nu trebuie asezate
impreuna cu alte deseuri, acestea trebuie colectate selectiv. Utilizatorul este obligat sa transporte
deseurile la un punct de colectare pentru a asigura reciclarea acestora. Materialele gasite in
echipamentele electronice pot fi periculoase pentru sanatate si pot provoca daune permanente
mediului inconjurator daca intra in mediu. Deseurile electronice pot fi transportate si la punctele
de colectare, a caror adresa se gaseste pe site-urile administratiilor locale. Cu aceasta masura,
contribuiti la reciclarea deseurilor electrice.

NU FACETI NICIO MODIFICARE JOCULUI CA ACEST ACEST POATE PROVOCA
DEFUNTIONAREA JOCULUI. PRODUCATORUL SI VANZATORUL NU VA RASPUNDE
PENTRU ERORI DERIVATE DIN UTILIZAREA NEPRODUTA SAU MODIFICAREA JOCULUI.
NU INCERCATI SA REPARATI VEHICULUL DVS. iN CAZ DE DEFECTARE DIN CA
NECESITA INTELEGERE PROFESIONALA.

Joc pentru uz personal. Utilizarea comerciala a jocului nu este acoperita de garantie.

Fabricat in China. Jocul este certificat CE.

IMPORTATOR: ]
Pepita Group Zrt. H5520 Szeghalom, Ermellék u. 2916/58. hrsz.

li dorim copilului tu distractie si momente minunate!



InStrukcie
Detska motorka

MODEL: 991, 995
Normy EU: EN71, EN62115, certifikované CE.

VYSTRAHA!
Pred zostavenim a pouzitim hracky si pozorne precitajte navod.

Pred pouzitim nabite batériu.

Hrac¢ku musi zostavit’ dospela osoba. Hracka ma malé €asti, ktoré moézu predstavovat’
nebezpecenstvo pre deti pred a po€as montaze.

Hra je uréena vyhradne pre deti od 3 rokov.

Maximalne zat’azenie hracky je 25 kg.

Vozidlo musi jazdit’ v sede, len pod dohFadom dospelej osoby.

Pouzivanie hracky vyzaduje pravidelnu udrzbu dospelou osobou.

Pred pouzitim hracky sa uistite, ze je vase diet'a oboznamené s konstrukciou a prevadzkou
hracky. Diet'a musi vediet’ hracku riadit’, riadit’ a brzdit'.

Pred pouzitim hrac¢ky sa dospela osoba musi oboznamit’ so Strukturou a obsluhou hracky.
Hra uréena na osobné (nekomeréné) pouzitie.

Uschovajte si tento navod pre buduce pouZitie.

TECHNICKE UDAJE:

UPOZORNENIA!

modell 991,995
vykon motora 20 W
mnozstvo motora 1 ks
vykon batérie 6V4AH
mnozstvo batérie 1 ks
doba nabijania 8-12 hodina
rychlost 3 km/h

ozubené kolesa

2 (sem a tam)

velkost 82x43 x62cm
Vek 3-6 rok
hmotnost 4/4.5 kg
zivotnost’ batérie 250

« Batériu moze nabijat’ iba dospela osoba.

* Pred nabijanim batérie sa uistite, ze je uplne vybita, aby ste zaistili dlhSiu Zivotnost' batérie.

* Ak sa vozidlo nebude dlhSi ¢as pouzivat, odpojte batériu.

* Pocas pohybu vozidla sa nesmie menit smer jazdy. Najskér zastavte vozidlo a az potom zmente

smer.




* Hru nie je mozné pouzit na svahovitych plochach, v nevhodnych svetelnych podmienkach, ani v
extrémnych poveternostnych podmienkach (krupobitie, burka...a pod.).

* Hru je mozné pouzivat iba na rovhom, rovnom povrchu. Neda sa pouzit na piesoCnatu alebo
Strkovu pédu. Nepouzivajte hru v noci.

» Hru je potrebné hrat v obuvi, vhodné je pouZzit' prilbu.

» Hracka sa musi pouzivat v sede.

» Hracka na vonkajSie pouzitie. NepouZzivajte v dazdi. Nenechavajte hraCku nezakrytu na dazdi.

» Dbajte na to, aby sa dieta nedotykalo koliesok hracky.

» Pouzivanie hracky nie je povolené v cestnej premavke.

POKYNY NA NABIJANIE BATERIE:

Napajaci adaptér pouzivajte iba v interiéri. Pouzivajte iba napajaci adaptér dodany s produktom.
Poskodeny zdroj napajania nepouzivajte ani sa ho nepokusajte opravit. Nevystavujte napajaci
adaptér vode ani inym fyzickym faktorom. Pravidelne kontrolujte napajaci adaptér, kabel a
konektor na poskodenie.

Casti zahrnuté v baleni:
Ram

. Predny blatnik

. Sedenie

Kolesa

. Dekorativne disky
Kmen

. Prva vidlica

. Nosi¢ na batozinu

©O~NO U WN

Model 991 (M7) ma riadidla / vidlice a kapotu.
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Model 995 (M8) ma riadidla / vidlice a zrkadla.

Na montaz je potrebny skrutkovac a klieste (nie su sucCastou balenia).



Montaz vozidla:

Kompletna montaz vozidla musi byt vykonana na zaklade vykresov v originalnom navode.
Upozornujeme, ze navod zahffia niekolko verzii tohto modelu. Ak mate pochybnosti, kontaktujte nas
zakaznicky servis.

1. Montaz riadidiel: Pri modeli M7 je potrebné umiestnit riadidla/vidlicu na motocykel. Pri skladani
modelu M8 musime spojit’ vidlicu/riadidla so zrkadlami.

2. Montaz predného kolesa a blatnika: Umiestnite ozdobné kotuce na obe strany predného
kolesa, potom pripevnite blatnik na vidlicu. Potom pripevnite predné koleso k vidlici pomocou osky.
Umiestnite podlozky na obe strany hriadela a zaistite ich maticami.

3. Nainstalujte zadnu napravu: Na jeden koniec napravy umiestnite podlozku a presunte ju cez trup.
Upevnenie kolies by malo zvnutra smerom von vyzerat nasledovne: podlozka, koleso, ozdobny
kotu€, podlozka, matica. Vyrobca mdze namiesto matic pouzit’ aj zavlacky, v takom pripade treba
koleso upevnit pomocou nich. Ak je zadna naprava uz zmontovana, tento krok preskocte.

4. Montaz nosiCa batoziny: Namontujte nosi¢ batoziny na zadnu €ast’ motocykla a potom ho
pripevnite skrutkami.

5. Nasadte prednu €ast’ motora na vidlicu a zaistite ju skrutkami. Pri upeviovani skrutky davajte
pozor na vodiCe vo volante!

6. Funkcie: Plynovy pedal je na pravej strane. Ked ho dieta stlaci, vozidlo sa bude pohybovat v
zavislosti od zvoleného smeru. Smerové tlacidlo sa nachadza v hornej Casti kufra.




7. Nabijanie vozidla: Nabijaci bod sa nachadza v prednej Casti motora. Ak chcete nabit vozidlo,
pripojte nabijacku tak, ze jeden koniec zapojite do nabijacej zasuvky vo vozidle a druhy koniec do
zasuvky.

8. Pripojka napajania a zostava sedadla: Pripojte konektor napajacieho kabla ku konektoru kabla
motora. Potom pripojte ostatné vodice podla farby. Potom, o sa ubezpecite, ze vSetky kable,
kontakty a zastrCky su spravne pripojené, namontujte sedadlo spat.

Ak vidite pod sedadlom dlhy kabel s medenou priechodkou, nechajte ho volny.

STARTOVANIE VOZIDLA:

1. Pripojte kable k batérii

2. Smer jazdy vozidla zvolte prepinaCom na hornej strane kufra. Hore dole.
3. Stlacte plynovy pedal

4. Ak chcete zmenit smer jazdy, zastavte vozidlo.

NEMENTE SMER VOZIDLA, KED JE ZAPNUTY, KEDZE TO MOHLO SPOSOBIT PROBLEMY
S PREVADZKOU VOZIDLA! ZASTAVTE VOZIDLO PRE ZMENU SMERU!

PRIPOJENIE BATERIE:
Pripojte kable prichadzajuce z kufra k batérii podla zodpovedajucich farieb. Pozor! Batériu za
Ziadnych okolnosti neskratujte. Upozorfiujeme, Ze funkcie vozidla nebudu poc€as nabijania fungovat.

Dialkové ovladanie: Pre tento model nie je k dispozicii dialkové ovladanie.

UDRZBA: Zaistite bezpe&nost svojho dietata pravidelnou a spravnou Gdrzbou. Pred kazdym
pouzitim skontrolujte, ¢i su komponenty vozidla riadne zaistené.

Nabijanie hracky: Pripojte nabijacku k batérii a druhy koniec do elektrickej siete (220 V). Nabijanie
trva 10-12, az 16 hodin.

Nabijanie sa musi vykonavat bez prerusenia pocas vyssie uvedeného Casu. Vozidlo nenabijajte
menej ako 8 hodin, pretoze to mbze skratit’ Zivotnost batérie. Ak spozorujete nejaké problémy,
zastavte nabijanie. NeprekraCujte maximalnu dobu nabijania batérie, ktora je 16 hodin. Prilis dihé
nabijanie m&ze poskodit’ batériu. Nepouzivajte hru, ak sa batéria takmer vybije (napriklad pri pomalej
jazde), pretoze to mbze skratit Zivotnost' batérie. Ak je batéria vybita, nabite ju o najskér. Ak sa
hracka dIhsi as nepouziva, batériu je potrebné plne nabit aspori raz za mesiac. UpIné vybitie batérie
kazdé 3 mesiace predizi jej Zivotnost. Batériu nepouzivajte na Ziadne iné Géely a nenabijajte ju inou
nez dodanou nabijackou. Je uplne normalne, Zze sa nabijaCka a batéria poCas nabijania zahrievaju,
ale ak su prilis horuce, okamzite odpojte nabijaCku a skontrolujte, ¢i nedoslo k poskodeniu.

RIESENIE PROBLEMOV

1. Vozidlo nestartuje

» Uistite sa, Ze prepinac je v polohe ,ON*.

» Skontrolujte, €i su kable pripojené k batérii.

» Skontrolujte, €i nie je spalena poistka.

« Starostlivo skontrolujte v8etky kable a kontakty. Odpojte ich a potom ich velmi
opatrne znova pripojte.

+ Uistite sa, Ze sa hra nenacitava.

2. Vozidlo sa pohybuje velmi pomaly
« Skontrolujte, Ci je batéria nabita.
+ Skontrolujte, ¢i vozidlo nie je pretazené.



Logo ,Preciarknuty odpadkovy kés“ oznacuje, Ze odpad z elektrozariadeni sa nesmie ukladat spolu s
ostatnym odpadom, treba ho zbierat' selektivne. Uzivatel je povinny odviezt odpad na zberné miesto,
aby bola zabezpec&ena jeho recyklacia. Materialy nachadzajuce sa v elektronickych zariadeniach
modzu byt zdraviu nebezpecné a spbsobit’ trvalé poskodenie Zivotného prostredia, ak sa dostanu do
zivotného prostredia. Elektroodpad je mozné odvazat aj na zberné miesta, ktorych adresu najdete na
strankach samosprav. Tymto opatrenim prispievate k recyklacii elektroodpadu.

NEVYKONAVAJTE ZIADNE UPRAVY HRY, KEDZE TO MOZE SPOSOBIT NEFUNKCNOST
HRY. VYROBCA A PREDAVAJUCI NEZODPOVEDAJU ZA CHYBY VZNIKNUTE Z
NESPRAVNEHO POUZIVANIA ALEBO UPRAVY HRY. NEPOKUSAJTE SA OPRAVU
SVOJHO VOZIDLA V PRIPADE PORUCHY, PRETOZE VYZADUJE ODBORNE
POROZUMENIE.

Hra na osobné pouzitie. Na komercné pouzitie hry sa zaruka nevztahuje.

Viyrobené v Cine. Hra je certifikovana CE.

DOVOZCA:
Pepita Group Zrt. H5520 Szeghalom, Ermellék u. 2916/58. hrsz.

Prajeme vasmu dietatu zabavu a krasne chvile!



